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Lassen Sie lhre Schulerinnen und Schiuler ihr unternehmerisches Konnen unter Beweis stellen!

Was ist die Aufgabe?

Schiilerinnen und Schiiler schliipfen in dem Online-Wettbewerb in

die Rolle einer Chefin oder Chefs eines virtuellen Handwerksbetriebs.
Sie treffen unternehmerische Entscheidungen, behalten ihre Finanzen
im Blick und stehen vor der Herausforderung, innerhalb von drei Spiel-
monaten ein moglichst gutes Betriebsergebnis zu erreichen.

Vorbereitung und Ubung

Mit Hilfe der Lernsoftware MeisterPOWER kénnen Schiilerinnen und
Schiiler in zehn herausfordernden Szenarien, die an den WBS-Bildungs-
plan angelehnt sind, ihr unternehmerisches Kénnen spielerisch tiben.
Passgenaue Begleitmaterialien unterstiitzen eine vertiefte Auseinander-
setzung mit den 6konomischen Themen der Lernsoftware.

Zielgruppe

Der Online-Wettbewerb richtet sich an Schiilerinnen und Schiiler

aller Schularten der Klassen 7, 8 und g (Niveaustufe 1) sowie Klassen 10
und 11 (Niveaustufe 2).

Gruppenarbeit
Schiilerinnen und Schiiler konnen in Gruppen mit bis zu 3 Spielenden
am Wettbewerb teilnehmen.

Wettbewerbszeitraum
Der Wettbewerb kann nach freier Wahl ab 19. Februar bis 14. Juni 2024
gespielt werden.

Preise
Den erfolgreichsten virtuellen Unternehmen

winken Sachpreise in einem Gesamtwert von @
Uiber 8.000 Euro. AulRerdem wird fiir jede ~‘
Niveaustufe des Wettbewerbs je ein Landes-
sieger Baden-Wiirttemberg gekiirt.

Anmeldung und Infos
www.meister-power.de/wettbewerb

Wettbewerb
MeisterPOWER



